Eko-hry
Velké hI’adanie

Pomocky: zoznam veci, ktoré sa maji hl'adat’ (jeden tifi, nieCo mikké, semeno, ktoré
roznasa vietor, 50 ks rovnakého druhu, nieCo krasne, nieco ¢o vydava zvuk, nieco
ostré, najdlhsie steblo na svete atd’.)

Prostredie: okolie tabora, les, luka, okolie rybnika

Popis:

Vytvorime niekol’ko mensich skupin. Kazda skupina dostane zoznam veci, ktoré¢ maju

Vv danom ¢asovom useku pozbierat’ a predlozit’ na posudenie vedicim. Po uplynuti ¢asu
veduci hodnotia prinesené veci. Diskutujeme 0 veciach preco vybrali prave tie, ktoré priniesli.

Co do lesa nepatri

Pomocky: subor roznych predmetov nepatriacich do prirody a ich zoznam, faborky na
oznacenie zaciatku a konca trasy, papier a ceruzky pre ucastnikov
Prostredie: oznaceny asi 100 — 150 m tsek lesnej cesty, rozmiestnime predmety do
vzdialenosti 2,5 — 3 m na kazdu stranu cesty

Popis:

Hra zacina na okraji lesnej cesty a ulohou je prejst’ vyznaceny usek a pri pomalej chodzi
starostlivo pozorovat najblizsie okolie. VSetky predmety, o ktorych sa hra¢i domnievaju, ze
do lesa nepatria si zapamétaju a zapiSu na papier, ktory dostali na Starte od vedtiiceho. Na
konci hry vedtci vyhodnoti najlepSiu skupinu, ktora nasla najviac predmetov, ktoré sme tam
ulozili.

Hmatovy prieskum

Pomdocky: dostatok krabic alebo nepriehl'adnych sackov s prirodninami, zoznam prirodnin,
papier a ceruzky pre kazdého
Prostredie: kdekol'vek

Rézne druhy prirodnin:

- travy, zemiaky, gaStany, zalude, rozne druhy orechov, kora brezy, borovice, malé
kamienky z kremena, pieskovca, SoSovica, tekvicové semienka, hrach, mach, $ipky, Siska

z borovice, smreku, bukvice, plody javora a lipy, jarabina, kus koze, hriby, kvetiny, paprad’,
pthlava ... atd’.

Popis:

Pred hracov polozime krabice (sacky), v ktorych su ukryté prirodniny. Ich ulohou je hmatom
preskiimat’ obsah jednotlivych krabic (saCkov) a poznat’, ¢o v nich je ulozené. Vysledky
svojho prieskumu (nézov prirodniny — nerastu, plodu, Casti rastliny) zapiSe k ¢islu krabice.
Nakoniec si vysledky zrovna so zoznamom pripravenym veduicim hry. Vyhrava hra¢, ktory
rozpozna najviac prirodnin.



Najdi svoj strom

Pomécky: Satka na o¢i pre kazdu skupinu
Prostredie: les so zmieSanym porastom

Popis:

Rozdelime sa do dvojic, v ktorych sa bude striedat’ funkcia ,,sprievodca®, ktory vidi a vodi
,hladaca®, ktory ma zaviazané oci. Dvojica si voli samostatne poc¢iatocné stanoviste.
Sprievodca vedie hl'adaca komplikovanym spdsobom kde je vela zakrut k vybranému stromu
vzdialenému asi 30 m od Startu. Postavi ho k stromu a povie: ,, Toto je tvoj strom, zoznam sa
s nim*. Hl'ada¢ hmatom skiima tvar stromu, jeho obvod, drsnost’ jeho kory, umiestnenie vetvi
a sukov. Zist'uje i jeho vonu. Skiimanie sa zameriava iba na samotny strom. Nezist'ujeme tvar
okolia a rozmiestnenie stromov okolo. Ked’ je skiimanie a poznavanie stromu u konca,
odvedie sprievodca svojho hl'adac¢a znova na pociato¢ntl poziciu. Voli opdtovne
komplikovant cestu spét’, moze spravit’ i niekol’ko obratov, aby st’azil hl'adacovi orientaciu.
Po zlozeni Satky z o¢i zacina hl'adac patranie s odkrytymi o¢ami. Snazi sa medzi stromami,
ktoré vidi, ngjst’ ten svoj strom. M4 na to urcitil dobu a dva pokusy na uhédnutie. Ak hl'adanie
trva dlho, d4 mu sprievodca doplitujicu informaciu. Po ndjdeni stromu si tlohy vymenia. Po
celt dobu sa spravaju potichu. Na zaver si vymenime svoje dojmy.



