Nocné hry

Hviezdy

Pomécky: 9 svietidiel (hviezd), 9 pevnych zavesnych priesvitnych obalov s Castami textu
Z Malého princa: rozdelit’ na devit’ na seba nadvézujucich Casti
Prostredie: ¢lenity les s potokom

Text:

., Ludia maju svoje hviezdy, ale tie nie su rovnake. Tym, ktori cestuju, su sprievodcami. Pre
druhych nie su nicim inym, iba malymi svetielkami. Pre inych, pre vedcov, znamenaju
problémy. Pre mojho biznismena boli zlatom. Ale vsetky tie hviezdy micia. Ty budes mat’
hviezdy, aké nema nikto.... Ty budes mat hviezdy, ktoré sa vedie smiat’*!

Antoine de Saint-Exupéry

Popis:

Vecer umiestnit’ prichl'adné obaly so svietidlami (hviezdami) a textom tak, aby bolo vidiet’ od
jednej hviezdy k druhej. Kazda hviezda ma svoje ¢islo.

Ulohou malej skupinky (3 — 5 0s6b) je vyhladat kazdu hviezdu, preéitat’ si text, zapamétat’ si
ich a vratit’ sa na Start a text zaznamenat na papier tak, ako si ho zapamatali. Nikto zo
skupiny nema baterku, papier ani ceruzku. Nikto sa hviezd nesmie dotykat’. Pohyb prirodou je
tichy. Najlepsie je hodnotena skupina, ktora si zapamétala najlepS$ie text. Znamena to, Ze
sprava zacina slovami, ktoré niesla hviezda ¢islo 1 a kon¢i ¢islom 9. Hviezdu s textom
modzeme umiestnit’ aj pod vodu v potoku.

Nocny pochod odvahy

Pomocky: sviecky, vydlabana tekvica
Prostredie: lesna cesta

Postup:

Tesne pred zaCatim hry vyznac¢ime cestu svieckami. Veduci sa s odstupmi od seba skryja
popri vyznacenej trase. Ich ulohou je straSit’ deti jemnym spdsobom v zavislosti od veku.
Medzitym ini veduci postupne pobudia deti a dovedu ich na Start. Hracov ptstame po malych
skupinkéch alebo jednotlivo. Ich tlohou je prejst’ vyznacenu trasu a vratit’ sa naspat’ na Start.
Je to skuska odvahy, ist’ v tme po lese. Hra¢i nesmu mat’ baterky.

Bluditky

Pomocky: baterky, pistalka
Prostredie: ¢lenity les (najlepsie ked’ mierne stipa)

Popis:

Bludicky st podl'a povesti duse, ktoré sa po smrti I'udi premieiajii na malé svetielka. Tie
poskakuju po baZindch, svietia na ltkach, v lesoch. Povahu majl r6znu — trestaji, pomahaji
hl'adat’ cestu a svojim spdsobom aj hovoria. Dnes sa bludicky objavili severne od nas. Nasimi
bludi¢kami budu veduci. Kazdy z nich mé baterku. Ich tillohou je rozpfchnut’ sa po lese



v pomyslenom kruhu asi tak 100 — 150 m a obc¢asne zablikat’. Mozu sa premiestiiovat’. Snazia
sa, aby ich ¢o najneskorsie chytili. Ked’ je veduci chyteny, hru konci.

Ulohou malych skupin je najst’ ¢o najviac bludigiek. Startuje sa za naprostej tmy. Skupinky
nemaju k dispozicii baterky. Hra konci, ked’ veduci ¢akajuci na Starte tri — krat zapiska.
Vyhrava skupinka, ktora nasla najviac bludiciek.

HPadanie pokladu

Pomocky: mapa
Prostredie: ¢lenity les

Popis:

Ciel hry spociva v tom, ze deti podl'a mapy musia najst’ predmet, ktory sme pred nimi ukryli.
Najlepsie bude ak hl'adanym predmetom bude hracka, sladkd odmena, alebo iné prijemné
prekvapenie. Teda najskor ukryjeme poklad a potom sa pustime do nakresu jednoduche;j
mapy, pomocou ktorej budu deti hl'adat’. ZaujimavejSie bude ked’ priamo v teréne rozveSiame
detom odkazy, rady a upresnenia, kde vS§ade mozu hl'adat’.



