Zoznamovacie hry

Hra na mena

Pomocky: ziadne
Prostredie: kdekol'vek

Popis:

Vytvorime kruh. PocetnejSie skupinky (viac ako 16) rozdelime na dve polovice, prijemne sa
usadime. Prvy ucastnik si vymysli pridavné meno, ktoré ho charakterizuje, paci sa mu alebo
ho zrovna napadne a povie ho so svojim krstnym menom. Jeho sused po pravej strane opakuje
pridavné meno a krstné meno prvého a pokracuje svojou vlastnou charakteristikou a krstnym
menom. Moéze to vyzerat' takto: ,,Ja som silny Rado®, povie prvy a druhy opakuje: ,,To je
silny Rado a ja som vesela Katka*. Takto to pokracuje, az d6jde na posledného.

Hadzana

Pomdcky: lopta
Prostredie: kdekol'vek

Popis:
Hrac hodi loptu inému hracovi s tym, ze dopredu zakri¢i jeho meno. Mali by sa vystriedat’
vsetci niekol’ko krat, aby si  hraci zapamaitali ¢o najviac mien.

Dotyky

Pomocky: Satka na oci pre polovicu hracov
Prostredie: kdekol'vek

Popis:

Skupinu hracov rozdelime na polovicu (A a B). Polovica oznacena A si sadne alebo si stupne
do rady s rozstupom na upazenie a zaviaze si o¢i. Kazdy ¢len skupiny B si bez slov sadne,
alebo stipne pred jedného ¢lena skupiny A. Na pokyn vedtceho sa snazi hra¢ skupiny

A jemne hmatom skumat’ tvar hraca skupiny B po vymedzent dobu (1-2 minuty). Skupina B
potom odstupi a postavi sa do rady v zmenenom poradi.

Hraci skupiny A si potom zloZi Satku z o¢i , prejda okolo skupiny hracov B a snazia sa najst’
svojho partnera bez toho, aby sa ho dotykali. Pokial’ hra¢ skupiny A usudi, Ze ho nasiel,
ozndmi to vediicemu. Hra¢ potom povie ostatnym, podla coho doty¢ného spoznal.



NajrychlejSia hra na mena

Pomdocky: stopky
Prostredie: kdekol'vek

Popis:

Skupina vytvori vel’ky kruh a veduci vysvetli, Ze ide o pokus 0 najrychlejsiu hru na svete, pri
ktorej musia zazniet’ vSetky mena zacastnenych hracov.

Veduci zacne merat’ ¢as. Kto uz pozna meno svojho suseda, moze zacat’ tym, ze sa na neho
oto¢i a povie jeho meno. Menovany ma povedat’ krstné meno d’alSieho: pokial’ ho nevie, musi
mu ho doty¢ny posepkat’ a on ho hlasno zopakuje. Prvé kolo skon¢i, az ked’ padne meno
hréca, ktory hru zacal. V tom okamziku stisne veduci stopky. Hra pokracuje druhym a d’al$im
kolom, az sa dosiahnuty ¢as podstatne nemeni a mena st vyslovované tak rychlo, ze sa
prekryvaji. Bez obav povedzte, ze prave bol dosiahnuty svetovy rekord.



